
Tarifas de publicidad 2024



2d6 Magazine nació en diciembre de 2017 como una revista digital de juegos de mesa. Con 
el tiempo, el proyecto ha ido evolucionando, al igual que lo ha hecho el mercado de los juegos 
de mesa en España. En diciembre de 2018 lanzamos una edición en papel, que hemos ido re-
pitiendo cada trimestre desde entonces. En febrero de 2021 potenciamos el número digital con 
la creación de una app, pensada para tablets y móviles, desde donde se podía leer mejor los 
contenidos de la revista. Finalmente, en marzo de 2023 pusimos en marcha una edición inter-
nacional, en colaboración con Green Stuff World. Cuando acabe 2023 habremos publicado 47 
números digitales, 21 números en papel y 4 números internacionales.

En 2024 seguimos evolucionando. Por cuestiones de optimización de tiempo y prioridades, 
nos vemos obligados a dejar de publicar la edición digital. Sin embargo, queremos reforzar 
la edición en papel con la publicación de un número más al año; en total, lanzaremos cin-
co. También seguiremos con la edición internacional. Y además, crearemos contenido digital 
más elaborado. Serán entrevistas, reportajes, reseñas, de qué va..., todo ello contenido inde-
pendiente, redactado y maquetado en PDF, pero de forma más atemporal y difundido a través 
de nuestra web y redes sociales. 

La evolución de 2d6 Magazine



NÚMERO FECHA DE PUBLICACIÓN FECHA DE CIERRE
Número 22: Febrero/Marzo Finales de febrero 19 de febrero

Número 23: Abril/Mayo Finales de abril 19 de abril

Número 24: Junio/Julio Finales de junio 19 de junio

Número 25: Septiembre/Octubre Primeros de septiembre 30 de agosto

Número 26: Noviembre/Diciembre Finales de noviembre 19 de noviembre

Calendario editorial 2024

Publicación esporádica a lo largo del año de contenido elaborado independiente 
en forma de entrevistas, reportajes, reseñas, de qué va... Irá redactado y maque-
tado en PDF y se difundirá a través de nuestra web y redes sociales. 



- Tiendas físicas y online de Generación X. 

- Otras tiendas de juegos de mesa físicas y online.

- Envíos a mecenas y tiendas de Draco Ideas y Eclipse Editorial.

- Eventos relacionados con los juegos de mesa que coincidan 
con el lanzamiento de cada número de la revista. 

- Tirada de cada edición: 5.000 ejemplares.

Distribución de la revista en papel

En 2023 hicimos una tirada total de 20.000 ejemplares, 
lo que puede equivaler a una audiencia estimada de más 

de 60.000 personas que leen la revista al año.



Página interior de 
portada o contraportada:

Dimensiones:
148 x 210 mm

Coste por número:
500 € + IVA

Página interior:

Dimensiones:
148 x 210 mm

Coste por número:
400 € + IVA

Contraportada:

Dimensiones:
148 x 210 mm

Coste por número:
600 € + IVA

IMPORTANTE 

Todos los anuncios en papel deberán 
entregarse a 300 ppp en formato PDF 

o TIFF y con 5 mm de sangre.

Tarifas de publicidad para la revista en papel



Faldón (1/3 de página):

Dimensiones:
148 x 70 mm

Coste por número:
160 € + IVA

Media página:

Dimensiones:
148 x 105 mm

Coste por número:
240 € + IVA

Faldón de portada:

Dimensiones:
148 x 40 mm

Coste por número:
400 € + IVA

Tarifas de publicidad para la revista en papel

IMPORTANTE 
Contratación máxima de un faldón 

de portada al año por la misma 
empresa por orden de reserva.



Contratando dos inserciones/año 5% 

de descuento sobre 
las tarifas anteriores10% 

20% 

Contratando tres inserciones/año

Contratando las cinco inserciones/año

Descuentos para la revista en papel



Contenido digital más elaborado
Además de la revista en papel, queremos potenciar el 
contenido digital en nuestra web y redes sociales. Para 

ello, de forma habitual, aunque sin una periodicidad 
determinada, iremos subiendo contenido más elaborado. 

Por contenido más elaborado entendemos reportajes, 
entrevistas, reseñas, de qué va y artículos interesantes que 

irán redactados y maquetados en PDF para una lectura 
rápida en cualquier momento, ya sea desde el móvil, la 

tablet o el PC. Este tipo de contenidos será exclusivo de la 
revista, independientemente de aquél que se pueda colgar 

en redes sociales de forma habitual.



Opciones publicitarias para estos contenidos

NOTA: Para otras opciones no contempladas aquí, pregúntanos para estudiar su viabilidad.

OPCIÓN 2: 
Contenido elaborado en PDF

Publicitarse o patrocinar conteni-
do como un reportaje, una entre-

vista, un De qué va, etc. 

Las medidas de la publicidad 
serían 768 x 512 ppp.

Coste por inserción:
100 € + IVA

OPCIÓN 1:
Contenido en redes

Información que se quiera dar a 
conocer en las redes sociales de 
la revista, con una base de más 
de 8.000 seguidores y potencial 
para llegar a más integrantes de 

la comunidad lúdica.

Coste por inserción:
60 € + IVA



Laura Muñoz > Responsable de publicidad > 629 422 552 > laura.munoz@2d6mag.es

Félix Muñoz > Responsable de publicidad > 618 180 016 > felix.munoz@2d6mag.es

David Marchal > Director de la revista > 654 838 952 > david.marchal@2d6mag.es

Síguenos en: 
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